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1. SREČANJE SVETA STAREJŠIH VV

Potek srečanja:
- molitev

- spoznavna igra

- pogovor 

- odlomek iz Knjige o džungli

- igra - energizer

- delavnica za tržnico

- vprašalnik

- zaključna igra

- molitev

Spoznavna igra
Poznavanje imen: Postavimo se v krog. Izberemo prostovoljca, ki gre v sredino. Ta ima v roki armafleks ali papir. Ostali kličemo imena oseb, ki so v krogu. Tisti, ki je poklican, mora čim prej poklicati nekoga drugega, da ga tisti v sredini ne udari. Če ga zadane, se zamenjata.
Pogovor
Z volčiči se pogovorimo o tem, kaj SSVV sploh je in kaj od njega pričakujejo. Temo napeljem na odgovornost, zaupanje in zgled. Povem jim, da so starejši in zato bolj odgovorni ter vredni zaupanja. Voditelji jim kažemo zaupanje tudi na tak način, da bodo kdaj dobili posebno nalogo, ki jo bodo sami opravili, npr. pripraviti del  sestanka, lova ipd. Poudarim, da so zgled mlajšim volčičem, da jih oni pogosto posnemajo, zato se morajo truditi, da bodo dober zgled. Za uvod pripravim še definicije, ki jih morajo povezati s pravimi pojmi.
Odlomek iz Knjige o džungli
Volčiče razdelim v skupine in sami se spomnijo odlomka iz Knjige o džungli ali Sv. pisma na zgornje teme. Odlomke nato odigrajo. Akela prebere odlomek, ki govori o zgledu (Mavglijeve zgodbe, stran 106/14).
Igra - Energizer
Sledi kratka, aktivna igra, da se prekini statičnost in nadaljuje sestanek z dinamiko. Igra muni muni, žirafa, slon, palma ... Nekdo pokaže enega izmed volčičev, ki so v krogu in ta mora skupaj s sosedoma prikazati določeno žival.
Delavnica za tržnico
Izdelovanje predmetov za prodajo na skavtski predbožični tržnici. Risanje božičnih motivov z barvami za steklo, ki se odlepijo.
Vprašalnik
Volčiči izpolnijo vprašalnik o tem, kako jim je bil všeč sestanek. Moj namen je dobiti povratno informacijo in ugotoviti, kaj bi si v prihodnje še želeli spoznati, početi. Tako bo lahko naslednji sestanek še boljši. 
Zaključna igra
Z njo se sestanek zaključi v sproščenem in zabavnem vzdušju. Igra presedanja s kartami. Stole postavimo v krog, vsak mora imeti svojega, izbere si tudi eno karto in si zapomni, kaj je na njej narisano. Imeli bomo karte od Naseljencev, saj so preproste (ovca, kamen, žito, les, glina) in atraktivnejše zaradi slik. Ko si jih izberejo motiv, mi karte vrnejo, jaz jih pomešam in po vrsti govorim vsebine. Ko oseba sliši znak svoje karte, se presede za določeno število stolov. Če na stolu že nekdo sedi, se mu usede na kolena. Oseba se lahko premakne le, če nima na kolenih nikogar. Ko eden od igralcev pride nazaj na stol, kjer je sedel na začetku, je zmagal in igra je s tem zaključena.
2. SREČANJE SSVV
Potek srečanja:
- molitev
- uvodna igra

- priprava programa za zimovanje

- duhovna misel

- igra

- nadaljevanja priprave programa
- igra

- zaključek
Igra
Igra za uvod, za dobro razpoloženje - roverček, saj se ga radi igrajo. Menim, da bo dobro izpadlo, ker med SSVV ni punc (ponavadi te nočejo igrati s fanti).

Priprava programa za zimovanje
Z volčiči bomo pripravljali del programa za zimovanje. S tem jim želim dati občutek, da lahko koristno pomagajo in da upoštevamo njihove želje. Menim, da jim bo to v pomoč pri samozavesti in vrednotenju sebe kot najstarejši volčičev. Pripravljali bodo del programa (za katerega se bomo odločili voditelji) po skupinah. Sestavili bodo veseli večer in športne igre. Na zimovanju pa bodo sodelovali tudi pri igranju odlomkov iz življenja Bi-Pi-ja (tema zimovanja).
Duhovna misel
Vrstica iz Svetega pisma. Če ne bi bilo knjig, nas ne bi nihče spomnil na tisto, kar smo pozabili. Knjige si zapomnijo vse, zato so učiteljice. Taka knjiga je tudi Sv. pismo. Govori o Bogu, Jezusu, o odpuščanju. O stvareh, ki jih radi pozabimo. Največkrat pa Sveto pismo govori o tem, da je Bog dober. Zagotovo zato, da tega ne bi nikoli pozabili. Vsi vemo, da je Bog dober, vendar to vse prevečkrat pozabimo. Zato se večkrat spomnimo na Sveto pismo, ga vzemimo v roke in kaj preberimo iz njega. Še posebej, ko nam je težko.
Igra
Igra bo poživljajoča, da se bomo lažje vrnili na delo. Naslov je Kapitan. 

Potek: Vsi, razen kapitana, sedimo v krogu, na stolih. Stoli so čim bliže skupaj. En stol je prazen. Kapitan stoji sredi kroga in poveljuje: »levo« ali »desno«. Ko to reče, se mora tisti zraven praznega stola usesti nanj – na levo ali desno. Tudi vsi ostali se presedejo za en stol v določeno smer. Medtem se poskuša kapitan usesti na enega izmed stolov. Če mu uspe, gre v sredino tisti, ki je ostal brez stola in poveljuje. Kapitan se lahko na stol usede le med presedanjem. 
Nadaljevanje priprave programa
Nadaljevali bomo s pripravljanjem programa za zimovanje. Skupine se bodo zamenjale, da bo vsak delal oboje. Ko bodo po skupinah končali delo, se bomo skupaj pogovorili o programu: kaj nam je všeč in kaj ne, kaj bi lahko spremenili, dodali ipd. Nato bo vsak dobil nalogo, da del tega pripravi doma (npr. prinese rekvizite, prepiše besedilo, se nauči svoja besedila, pripravi sceno itd.) za zimovanje.
Igra
Zaključili bomo še z eno dobro igro, saj so na prejšnjem srečanju izrazili željo, da bi se naučili nekaj novih iger.

Zaključek
Za konec se bo vsak Bogu za nekaj zahvalil ali ga prosil. Nato jih bom pozvala, da bi Volčjo molitev zapeli. Preden se poslovimo, bo vsak dobil majhen posladek - krof (ker je ravno pustna sobota).
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