
Avtor: Melita Štrukelj

Steg: Škocjan – Turjak 1

Leto: pomlad 2007

Vzeto iz koraka voditelja z naslovom: 

Večja povezanost krdela na zimovanju in skozi vse leto v krdelu

Program:  Zimovanje
PETEK

	17.00
	· Prihod

· Skrivalnice
· Kateheza 1.1 
	Uvod v zimovanje

· Raziščejo okolico in se z njo seznanijo 
· skriti prijatelj

	17.45
	· Razporeditev v sobe, priprava postelje

· Kateheza 1.2 
povezanost, sodelovanje, zaupanje
	· s pomočjo kokosovega oreha (klobčič volne), vsak zadrži vrvico in tako spletemo mrežo sodelovanja, zaupanja,..., če tega ni, se mreža razdere 

	18.30
	večerja
	

	19.30

~20.40
	· delo po gručah 
	· Izberejo si ime gruče, klic

· Naredijo svoj znak, simbol

	
	· Skala posveta
	· preverimo plene, potrdimo napredovanje na višjo stopnjo, kdor si je to zaslužil

	21.00
	· Preverba
	


	21.20
	· Priprava na spanje
	· Angelček moj

	21.40 oz. čim prej
	· Spanje- tišina
	


SOBOTA

	7.15
	· Vstajanje, telovadba, umivanje, pospravljanje
	

	8.00
	zajtrk
	

	9.00
	· Kateheza 2 
	Kot uvod v aktivnosti

	9.30
	· Aktivnosti zunaj
	

	13.00 
	Kosilo
	

	14.00
	· počitek
	SSVV- delajo igro

	15.00
	· ustvarjanje džungle


	Pri ustvarjanju imajo proste roke, edini pogoj je, da je vse narejeno na smešen način, v džunglo umestijo tudi sebe

	17.45
	· Lov
	

	19.00
	večerja
	

	20.00
	· Veseli večer
	

	21.30
	· Preverba
	· Jagode in limone

	21.50
	· Priprava na spanje
	· Angelček moj

	22.00
	· Spanje- tišina
	


NEDELJA

	7.30
	· Vstajanje, telovadba, umivanje, pospravljanje
	

	8.15 
	zajtrk
	

	9.00
	· priprava na sodelovanje pri sv. maši
	

	10.00
	· maša
	

	11.00
	· Sklep zimovanja
	

	12.- 13.00 
	kosilo
	· pospravljanje 

	15.00
	· Odhod domov
	


Legenda:

· Drugo

· Igra

· Pogovor

· Ročne spretnosti

· Pesem
Podrobnejša razlaga posameznih aktivnosti
Kateheza 1
Igra skriti prijatelj in delanje mreže s pomočjo kokosovega oreha (klobčič volne). Vsak zadrži vrvico in tako spletemo mrežo sodelovanja, poslušanja, zaupanja,..., če tega ni, se mreža razdere.

Skriti prijatelj
Vsak na listek napiše svoje ime, potem pa listke zberemo na kup (zraven sodeluje tudi Akela in Sivi brat) in vsak izvleče po 1 listek, ter jim razložimo, da mora osebi katero ima napisano na listku, vsaj enkrat na dan storiti nekaj lepega. Pri tem pa se vsak posameznik potrudi, da ga skriti prijatelj ne odkrije. Na koncu zimovanja vsak poskuša ugotoviti kdo je komu skriti prijatelj. 

Kateheza 2
Zgodba Rdeči psi

Pove se jim prirejeno zgodbo. 

Osnutek: Sionsko krdelo je bilo razdvojeno, niso sodelovali in vsak je lovil le zase in za svojo družino. Ves čas so se prepirali, kdo je boljši in kdo je bolj pomemben. Džungli pa so se bližali nevarni rdeči psi in volkovi niso vedeli, kaj naj naredijo. Potem pa so spoznali, da jih bodo premagali le, če bodo delovali skupaj, če bodo upoštevali vsa mnenja in predloge o napadu.  Skupaj so skovali načrt in vsi volkovi so se potem podali v boj, pomagali pa so jim tudi drugi prebivalci džungle (npr.: malo ljudstvo), saj volkove ni bilo sram prositi za pomoč.  Po hudem boju jim je uspelo premagati rdeče pse. Od tistega dne dalje volkovi spet lovijo skupaj in se spoštujejo. 

Gordijski Vozel

Volčiči se postavijo v krog iztegnejo obe roki in zamižijo. Na sredini se naključno primejo za roke drug drugega, potem pa se morajo razvozlati, ne da bi se spustili. Pri tem se naučijo sprejemati mnenja in predloge drugih ter sodelovanja. 

Skrivalnice

Volčičem se prostor omeji. Pri Sivem bratu se lahko »fočkajo«. Če se volčič med tekom k Sivem bratu prime Akele je varen in tisti, išče, ga ne more »pofočkati«. Akela in Sivi brat se premikata po prostoru. 

Preverba 

Akela prinese plakat, na katerem sta ( in (. Volčiči povedo pozitivne in negativne stvari iz celotnega dneva ter svoja mnenja. Upoštevamo tudi mnenja, ki jih napišemo na drug list. 
Jagode in limone- vsak volčič podeli eno jagodo in eno limono. Jagodo dobi tisti, ki se je do tega trenutka na zimovanju najbolj potrudil, pomagal drugim,..., limona pa velja ravno obratno (podobno kot + in -).
Delo po gručah

Potem, ko si izberejo ime in klic gruče, to napišejo na plakat. Tega oblikujejo tako, da predstavlja vse VV v gruči, predvsem njihove lastnosti. Akela jim pomaga pri iskanju njihovih lastnosti. Uporabljajo svojo domišljijo in ustvarjalnost.
Sklep zimovanja

V srce iz stiropora vsak zapiči tablico, na kateri je ime volčiča, ki ga je imel za skritega prijatelja. Tako naredimo srce krdela, ki bije le, če smo vsi v njem in sodelujemo; smo povezani med seboj. To srce se prenese v našo džunglo in vsako srečanje ga en volčič odnese domov. Doma mora zanj lepo skrbeti in da prinese na naslednje srečanje, ko ga dobi naslednji volčič/volkuljica. 

Pri sklepu tudi vsak VV pove svoje končno mnenje o zimovanju in pove, kaj mu bo najbolj ostalo v spominu ter kaj se je na zimovanju naučil. 

Aktivnosti zunaj

Vsaka igra dobi primerno uokoljanje (z uokoljanjem tudi povežemo igre). 

- igra zaupanja – Volčiči naredijo ponjavo iz rok, eden pa se jim mora z višine 0,5m vreči na roke, potem pa ga po valovih pošljejo naprej do konca . Tako pridejo v čudežni svet džungelskih norčij. 

- igra poznavanja - vsak volčič dobi na listku napisano ime drugega volčiča. Tega mora z mimiko predstaviti ostalim, oni pa morajo ugotoviti za koga gre.

- smrtonosna kača - volčič, ki je kača si okrog pasu zaveže okrog 2 metra dolgo vrv, ki predstavlja kačji rep. Ostali se razporedijo po omejenem prostoru. Kogar se kača dotakne, se ne more več premakniti. Kdor pa stopi kači na rep, jo ujame. Nepremični volčiči ne smejo stopati kači na rep, če pa se je dotaknejo, ko gre ta mimo njih, postanejo zdravi in se lahko spet lovijo.

- ubeži vrvi - Akela in Sivi brat primeta vsaka svoj konec daljše vrvi in jo vrtita, volčiči, razdeljeni v 4 skupine (gruči se razdelita na 2 dela po spolu) pa izmenično poskušajo prečkati prostor med voditeljema, ne da bi se jih vrv pri tem dotaknila. To ponovimo večkrat s stopnjevanjem hitrosti (uokoljanje: vrv je vrtinec vetra, ki mu morajo ubežati).
- štafetne igre - volčiči stojijo v koloni, žogo si podajajo med nogami nazaj in nad glavo naprej. Konča se, ko je žoga spet na začetku. 


-  volčiči stojijo z bokom en ob drugem. Nogo imajo dvignjeno in si podajajo žogo iz naročja v naročje; ne smejo si pomagati z rokami. Ko pride do zadnjega, mora ta steči na začetek in vse se ponovi. Konča se, ko je zadnji spet zadnji. 


- volčiči se postavijo v kolono, z levo roko primejo soseda nazaj, z desno pa naprej. Plaziti se morajo med nogami, ne da bi se spustili. Konča se, ko so vsi spet na tistem mestu kot na začetku. 


 - podajanje-  volčiči stojijo v koloni. Prvi dobi manjšo žogo  in jo da pod svojo brado ter jo stisne ob prsi. Ko so vsi pripravljeni, se približa drugi v vrsti in prav tako prevzame žogico prvemu izpod brade. Roke obeh igralcev so na hrbtu. 


- volčiči stojijo v koloni in vsak dobi svojo številko. Akela stoji nekaj metrov pred njimi in drži v roki rutko. Pokliče številke 2, 3 ali 4. Če pokliče 2, mora eden prinesti drugega (tisti 2 številki, ki sta poklicani), če 3, naredita 2 stolček za enega in ga neseta, če pokliče 4 pa naredijo avionček (2 držita enega spredaj, eden pa drži zadaj). Rutko dobijo tisti, ki prvi pridejo do Akele.

1. Rezervne igre

2. volčiči stojijo v krogu, eden je na sredini in ima zavezane oči. Njegova naloga je, da razvrsti ostale volčiče po velikosti, ti pa se prej med seboj pomešajo. 

3. volčiči stojijo v krogu, eden je na sredini in ima zavezane oči. Ostali volčiči si razdelijo številke. Naloga tistega na sredini pa je, da pokliče 2 številki, ki se morata zamenjati, on pa se ju mora dotakniti. Tisti, ki se ga je dotakne, potem ostane sredini. 

4. Okameneli
5. Klavir- vsi se postavijo v vrsto in predstavljajo tipke na klavirju. Pianist ima zavezane oči. Ta stopa ob vrsti sem in tja in potegne zdaj enega zdaj drugega v vrsti za nos. »Tipka«, ki se je dotakne, se oglasi. Po glasu mora pianist ugotoviti, kdo se je oglasil. Če ugane, zamenjata vlogi.
6. Skrivalnice
7. Priplula je ladja - vsi sedijo v polkrogu, eden vodi igro, ki jo začne s stavkom: priplula je ladja polna s... v tem vrže nekomu žogo in ta mora stavek takoj dokončati z besedo, ki se začne na dano črko. Žogo lahko da naprej drugemu igralcu ali pa voditelju. če ga da igralcu, mora ta povedati nov samostalnik na isto črko, če ga da voditelju, lahko ta začne z novo črko ali pa ostane pri prejšnji. kdor čaka ali ne ve besede, mora plačati kazen.  
8. Elektrika- posedemo se v krogu in se primemo za roke. Po nas bo potovala elektrika, tako da si bomo po vrsti stiskali roke. Če hitro stisnemo 2x, pomeni da se obrne smer toka. Eden se postavi na sredino in mora ugotoviti kje teče tok – kje se je vstavil. Če ugotovi, ga ta pri katerem se je tok ustavil, zamenja v sredini.
9. Beg pred žogo- volčiči so v štirih skupinah (kot pri ubeži vrvi) tako postavljeni, da naredijo velik kvadrat. V to kvadratno polje vsaka skupina pošlje enega volčiča. Na znak poskušajo volčiči v vrstah zadeti kateregakoli od volčičev drugih skupin, ki so na sredini. Vsak zadetek je pridobitev točke za skupino. Zmaga skupina, ki zbere največ točk.
10. Številka- vsak volčič ima na čelu nalepljeno drugačno številko. Volčiči ene gruče morajo volčičem nasprotne gruče prebrati številko. Pri tem ne smejo uporabljati rok. Akela ima zapisane vse številke. Volčiči pri njej preverjajo številke. Če pove napačno številko, je za 3 minute izključen iz igre. Volčič, katerega številka je bila ugotovljena, je izpadel. Zmaga tista gruča, ki je videla več številk. 
LOV

Joj, veste kaj se je zgodilo? Popoldne, ko smo počivali v našem brlogu, se je Tabaki priplazil v našo kuhinjo in pojedel ves puding. To pa ni še vse! Tiste skastne palačinke, kakršne zna pripraviti samo mama Rakša je odnesel s seboj v džunglo in še nekaj drugih stvari! Zato sem poslala vas, neustrašne volke, da najdete Tabakija in prinesete v brlog nazaj ukradeno hrano. 
Ker pa vas je Tabaki želel zmesti, se hitro razdelite v gruči in pojdite vsaka po svoji sledi. 
Tabakiju boste z lahkoto sledili, saj je za seboj pustil mnogo sledi. Te sledi so tabakijeve šape.

Če pa mogoče potrebujete mojo pomoč, pa veste kaj storiti! 
Gredo po sledeh do naslednje točke.

V džungli niste sami! Povsod vas spremlja Veliki Tha. 
Kljub temu, da ste zelo pogumni volkovi, se mu pred tako nevarno nalogo, ki vas čaka, še posebej priporočite. Sej veste kako to gre v džungli z volčjo molitvijo, kajne?

Po molitvi se primite za roke. Tako se držite skozi ves lov, dokler ne pridete nazaj v brlog. Sedaj pa pojdite proti svetleči zvezdi, ki se je ujela v grmovju. 
Pri zvezdi je naslednja točka- PP mora svetilko napolniti zvezdi, ki sta pripeti na drevesu.

Džungla ima velike poti, ki jih je naredil Hati ter manjše steze, ki so si jih uredile druge džungelske živali.
Vendar Tabaki ni izbral teh poti, ker vas hoče speljati na napačno sled in vam pobegniti. Odpravil se je kar skozi gosto drevje in grmovje. Vendar je naredil napako: krdelu je ukradel tudi vrvico, ki se mu je med drevjem odvila.  
Zato jo brž najdite. Primite se je in ugotovili boste, kam vas pelje!
Med drevjem napeljemo vrvico, ki se je potem VV primejo in ji sledijo. 

Znašli ste se sredi džungle.
Vendar niste sami. Mogoče vas opazuje kačje ljudstvo, morda vas zasleduje bandarlog, morda si vas ogleduje Čil... Morda pa vas nekje v zasedi čaka zahrbtni Tabaki !!!
Da vas Tabaki ne bo zlahka našel, ugasnite svoje svetilke, stopite skupaj in prisluhnite džungli. Opazujte noč okoli vas in poslušajte nočne glasove.
Ko glasovi utihnejo, spet prižgite svetilke. 
Kaj vam je govorila džungla? Zapišite si vse glasove in šume, ki ste jih slišali?
Po opravljeni nalogi pa spet na lov! 
Glasove in šume ustvarjajo PP, ko se svetilke ugasnejo in ko prenehajo, se morajo svetilke spet prižgati. Po opravljeni nalogi se ponovno primejo za vrvico in ji sledijo. 

Bagirina mojstrska beseda pravi..... Oči, ki vidijo v temi,...... Tudi vi vidite v temi, zato brž poiščite džungelske živali: Ikija, želvo U, Manga, Kajino sestrično. V gozdu pa se skriva tudi nekaj ostalih živali. Vse živali, ki jih najdete, napišite na list. Kljub dobrim očem, pa si lahko vseeno pomagate s svetilkami. 
Naj vam prišepnem, da ena od mišk ve, kam morate nadaljevati pot. 
Slike živali razporedimo po gozdu v takem območju, da jih bodo še našli. Izberemo si poljubno število živali na slikah, vendar pa mora biti ena miška in ena srnica, pri srni pa je tudi naslednja točka.

Miška pravi: če ste pa že mene našli, vam pa ne bo problem najti še srnice, kajne?
Slišite nek čuden šum okoli vas ? Ali vohate nekaj užitnega ? 
Tabaki je izgubil nekaj priboljškov. Vendar jojprejoj, bandarlogovci so našli vaš plen!
Volčiči, plen morate dobiti, bandarlogovce morate ukaniti !
Lahko jih napadete, vendar vas je premalo. Lahko pa jih zamotite s pesmijo vsi volčiči, medtem pa naj eden izmed vas vzame hrano (drugo škatlo pustite za naslednjo gručo). Potem hitro stecite naprej za Tabakijem in pazite, da vas divji bandarlog ne ulovi !
Na drevo navežem 2 manjši škatli piškotov, naprej pa gredo ponovno ob vrvici. 

Tabaki je obupal. Preveč se je najedel in ni dovolj močan, da bi palačinke nesel še naprej. Zato se je odločil, da jih odvrže, saj je že tako ali tako preveč sit. A pozor: tabaki je prebrisan. Vedel je, da mu sledite. Palačinke je skril, da jih nebi našli. Sam pa jo je brez tovora hitro ucvrl globoko v džunglo.
Dobro preiščite okolico, uporabite svoj voh. Če jih mogoče ne najdete, se odpravite naprej in poiščite lončarjevega osla, ki se je izgubil. Tega boste gotovo našli. 
Eden od PP oponaša osla, VV pa sledijo glasu- imamo 2 osla, za vsako gručo enega.

Ta list je tam kjer je osel in PP.

Ali mogoče niste našli palačink? To pomeni, da so jih pred vami že našli bangarlogi. Po vsej verjetnosti so jih raztresli okoli brloga, da bi potem obtožili vas za vso zmedo. 
Danes ne boste več našli Tabakija, ker je že onkraj naših lovišč. Kar vrnite se v naš brlog.
Joj, najmlajši volčič se je poškodoval. Kaj pa osla, ste ga našli? Hitro izoblikujte osla. Osel naj odnese volčiča nazaj v brlog.
VV naredi skulpturo osla in odnesejo mladiča v brlog.

Kaj potrebujemo
· šapice

· vrvico, ki se ne strga

· trši listi in svinčniki, na katere bodo pisali VV
· slike živali

· 2 škatli piškotov

· 2 svetleči zvezdi

· 2 konjevi glavi
· svetilke

PAGE  
7

